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BOLUM 1 : GENEL ESASLAR

1)Kapsam :

is bu belgede yer alan tiim icerik DRL E Motorsport Organizasyonu tarafindan E-
Motorsport organizasyonlarina ait yasal, teknik ve idari detaylari icerir.

2)Referans :

is bu s Uluslararasi Otomobil Federasyonu’nun (FIA) Sportif Diizenlemelerine (Sporting
Regulations 2021-iss7-2021-03-19) gbre hazirlanmigtir.

DRL E-Motorsport Organizasyonu kurallarda ve teknik detaylarda organizasyonun
menfaati ve rekabete uygunluk anlaminda degigiklik yapma hakkini sakli tutar.

3)Telif ve Belgenin Kullanimi :

is bu belgede yer alan tim icerik, videolar, kural tablolari ve gérseller DRL E Motorsport
Organizasyonu ve Grand Plane Tree ESport Org. Inc. Firmasina ait olup, belgenin
izinsiz ¢ogaltiimasi, belgeye ait iceriklerin kopyalanmasi ve herhangi bir amagla DRL
Organizasyonu disinda izinsiz kullanimi kisitlanmis olup, GPT&DRL aksi hallere iligkin
yasal sure¢ baglatma hakkini sakli tutar.

DRL bunyesinde yer alan lig ve organizasyonlara katilan kullanici/pilot, organize edilen
tim icerigin DRL E-Motorsport Organizasyonuna ait oldugunu kabul ve beyan eder. Bu
kapsamda yapilan yayinlarin izin alinmaksizin paylasilmasi, harici yayin acilmasi ve
yayimlanmasi kisitlanmigtir.

4)Organizasyon Yapisi ve Gorev Tanimlarn :
4.1.1lgili Pozisyonlar :

DRL Yoénetim Kurulu: DRL ve ilgili tim organizasyonlarin mali,idari ve operasyonel
isleyisinden sorumlu Gst kurul. DRL’e baglh tim operasyonel pozisyonlar DRL Y6netim
Kurulu’'na baghdir. Organizasyon Direktori: DRL Yonetim Kurulu adina DRL
operasyonlarinin tamamindan sorumlu Ust yonetici.

Sampiyona Direktorii (PS/PC): Playstation platformunda diizenlenecek, her tarli
Motorsporlari organizasyonun yoneticisi. Lig duzenlemeleri, elemeler, lobi kurulumlari, yarig
sonuglari vb.

Samp. Direktor Yardimcisi: Sampiyona direktort adina lig ici isler ile gorevli yonetici.
Hakem Kurulu: Samp.Direktori’ne bagl olarak yaris igi olaylara iliskin kural kitabina
bagli kalmak kaydi ile degerlendirme yapan ve karar veren bagimsiz komite.

Teknik Delege: DRL Kural kitabi ile alakal tim hakem kurullarindan sorumlu, yonetim
kurulundan bagimsiz yénetici.

Sosyal Medya Direktérii: DRL sosyal medya operasyonlarinin tamamindan sorumiu
yonetici. Yayin isleri Direktorliigii: DRL biinyesinde diizenlenen tiim lig yayinlari ile
DRLTYV projesi kapsaminda yayinlanan tim programlarin operasyonel faaliyetlerinden
sorumlu yonetici

GT Direktorlugu : GT ve Dayanikhlik sinifi yaris organizasyonlarini dizenleyen
departman yoneticisi.

Katilimei: DRL organizasyonuna basvurmus, aktif olarak ligde yarismayan Kisi.

Pilot: DRL Organizasyonlarinda elemeleri gegerek ligde yarismaya hak kazanmig Kigi.
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5) Topluluk Kurallar :

5.1. DRL bunyesinde yer alan tum kullanicilar
(katilimc,pilot,yénetici,hakem,yayinci) ; is bu kural kitabi ve kural kitabina ait icerikte
yer alan kisitlama, yontem ve kararlari kabul etmis sayilir.

5.2. Kisisel Ozgiirliikler: Organizasyon biinyesinde yer alan katimci; ses lobisi,
whatsapp grubu, kisa mesaj, telefon cagrisi, discord mesaji, discord kanal yazisi vb.
haberlesme ydntemlerinin hepsi dahil olmak Gzere, baska bir katiimci yada genel
maksatla dil,din,irk,cinsel yonelim,etnik koken ve siyasi gorls Uzerinden igerik
paylagimi, ima ya da gorus bildiriminde bulunamaz.

5.3. Nefret Suglari: Organizasyon bunyesinde yer alan tim yazili/sézIU iletisim
yontemleri dahil olmak Uzere, katilimci ve pilotlar organizasyona, rakibe ve katihmciya
saygl cercevesinde argo kelime kullanamaz, asagilayici ve dalga gegici ifadelerde
bulunamaz.

Bu kapsamda DRL Lig yayinlari surecinde yayin sohbetine, organizasyonda yarisan
ve katilimci olan Kkisilerle badlantili kisilerce yapilacak, baska bir pilotu yada
organizasyonu hedef alan her turli yazili/s6zli paylasim nefret suclar ve ticari
kotuleme kapsaminda degerlendirilir.

5.4. In-Game Olaylar: Organizasyon igerisinde yapilan etkinler ¢cercevesinde lobi
icerisinde yasanan bir olay sebebi ile pilotlar- katilimcilar- destekgiler vb. Gzerinden
yasanacak her turll olay Kural kitabi ihlali olarak de@erlendirilecektir.

Katilimcilar, yaris ici ve/veya disi sebep ve yasanan olay farketmeksizin, olaya iliskin DRL
iletisim

gruplarinda dogrudan rakibe yonelik uslup farketmeksizin tartisma yaratacak sekilde iletisim
kuramaz.

DRL Yénetim Kurulu, topluluk kurallarinin ihlali, organizasyonun karalanmasi, hakaret, argo
kullanim ve kigisel hak ve 6zgurlUklere iliskin yasanabilecek tim olaylarda, olayin olug
derecesine bakmaksizin

T.C Yasalari ve Mahkemeleri nezdinde, olaya iliskin basili ve s6zlu kanitlar paylagma, ilgili
mercilere gerekli sikayetleri yapma hakkini sakh tutar.
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BOLUM 2 : TEKNIK DUZENLEMELER

1) Tanimlamalar :

Server: Olusturulacagi saat ve tarih énceden belirlenmis, Resmi lig yarisi ya da
eglence amacli olusturulmasi fark etmeksizin ACC oyununda kurulmus oyun
sunucusu.

Donanim: ACC oyununu min. Seviyede oynayabilmek icin gerekli cihazlarin tamami.(
klavye, Mouse, ekran playstation,bilgisayar.)

Ekipman : ACC oyununda kullanilacak oyun donanimlari (Direksiyon,kumanda)

Yazillim: Organizasyon duzenlenen oyun yazilimi, organizasyona iligkin diger
yazilimlar (Telemetry, DRL Racenet, DRL Control Software)

2) Katihmcinin Saglamasi Gereken Zorunluluklar :

2.1.Stabil internet Baglantisi : Organizasyonda yarisacak her katilimci lig igi
rekabete ve organizasyona sorun yaratmayacak internet baglantisi ile yarismayi
kabul eder.

Bu kapsamda lig lobisine girebilmek icin gereken baglanti metodu Ethernet baglantisi
olarak tanimlanmistir. (Min 8 mb Download , 1.5 mb Upload)

Ethernet baglantisi diginda, mobil ve wi-fi Uzerinden baglanarak lobiye katilan ve
bunun sonucunda baglanti problemi yasayan ya da lobide soruna sebep olan
katilimcl ilk sefer icin uyarilir.

Bir sonraki yarigtan bir gin once bu katiimci baglantisinin durumunu ve
dizeltmelerin yapildigini Sampiyona direktoriine ispatla yukimli olup, bu testin
yapiimasina iliskin tum sorumluluk katiimcidadir. (Katiimcei, yoneticiden randevu
alarak testin yapilmasini saglamalidir.)

2.2.Uygun Ekipman: DRL binyesinde katilmcilar lobiye katildiklari ekipmanin
dizgun calistigindan 1. Derece sorumludur.

Ekipman arizasi (FFB kaybi,pedal sorunlari, baglanti sorunlari, analog arizalari vb.)
sonucunda yaris igerisinde yasanabilecek her tiirlli kaza ve olay pilot sorumlulugunda
degerlendirilir, ekipman arizasina bakilmaksizin hakem Kkurulu pozisyona iligkin
degerlendirmeyi yapar.

Katilimci/pilot, bir sonraki yaristan 1 giin dncesine kadar arizanin giderildigine iligkin
kanitt Samp.Direktériine sunmak zorundadir.

2.3.0rganizasyonel Duyurularin Takip Zorunlulugu : Katilimci ve pilotlar, direktor
tarafindan belirtilen whatsapp ve discord kanallarinda bulunmak zorundadir.

DRL, wp ve discord Uzerinden lige iliskin yaptigi duyurularin tamaminda, katilimci ve
pilotlara bu duyuru teblig edilmis sayar.

Herhangi bir sebeple ilgili duyuruyu gérmeme, haberdar olmama vb. gerekgeler itiraza
ve degisiklik talebine tabi degildir.
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2.4.0naylanmis Oyun igi isim Kullanimi: DRL eleme, eglence ve resmi lobilerine
katilan her katilimci/pilot, Ad-Soyad seklinde katilmak zorundadir. Bu kullanim disi
her tlr nickname,tag vb. icerik dogrudan lobiden atilir.

2.5.Uygun Donanima Sahip Olma Zorunlulugu: Katilimci, is bu kitapta yer alan ve
tanimlanan lobi-yaris ve rekabete iligkin tim sartlari saglayacak, ACC oyununun ve
kayit alabilmesi igin gerekli programlarin tamamini sorunsuz c¢alistiracak donanima
sahip olmak zorundadir.

Donanimsal ariza, performans vyetersizli§i ve dengesizligi vb. gerekcgeler ile lobi
butunlugunin bozulmasi gibi durumlar Katimci icin Resmi Lig Organizasyonu’ndan
ihrag ile sonuclanabilir.

3) Dis Kaynakh Yazilim Kullanim Kisitlamalari ve Gereklilikleri

3.1. Kullanilmasi Zorunlu 3.Parti yazihmlar: Kullanim amaci ve operasyonel katkisi
is bu kitabin 5.béliminde agiklanmis olan asagidaki yazilimlarin kullanici tarafindan
(PS ve PC) bilgisayarina yiuklenmesi ve aktif olarak kullanimi zorunludur.

DRL RaceTools: Yaris sonuglari ve sampiyona takibi, rakip analizi ve puan durumu tablolari
icin.

DRL Control Software : Katilimcinin bilgisayari tGzerinden, oyun icinde 3.parti yazilim,

oyun dosya degisikligi vb. durumlari tespit eden pocket yazilim.

Telemetry : Gerekli gorildiginde.

3.2.Zararh 3.Parti yazihmlar : Katiimci/pilotlar DRL blnyesinde yapilan resmi lig ya
da eglence amagh tim lobiler dahil olmak Uzere ara¢ ve oyun performansina etki
edecek 3.parti yazilm kullanamazlar.

3.parti yazilima ek olarak, oyuna ait dosyalar icerisinden arag¢ ve oyun performansina
etki edecek, grafiksel anlamda avantaj saglayacak(Sprey etkisinin kapatiimasi) higbir
dis mudahalede bulunamaz.

DRL, bu kapsamda ligde ve eglence yariginda yarigan herhangi bir pilot/katilimcidan,
kanita gerek kalmaksizin, oyun dosyalarini kontrol etme, oyuncu telemetry’sini alma,
oyuncuya ait sisteme, yaris i¢i baglanti kontroli yapacak 3.parti yazilim yikleme
hakkini sakli tutar.

Herhangi bir sebeple, kendisinden bu kapsamda talep edilen gereklilikleri yerine
getirmeyen ve cevaplamayan katilimci/pilot, kanita gerek kalmaksizin *3.parti yazilim
* kullanmis sayilir.

YASAL UYARI:3.parti yaziim kullanimin cezai yaptirimi, organizasyondan ihrag¢
olup, DRL Ticari gerekgeler (organizasyona ticari zarar ve hak kaybi) ile T.C
Yasalar ¢ergevesinde hareket etme haklarini sakl tutar.
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4)

Yayincilik :

Pilot ve katihmcilar DRL altinda dizenlenen lig ve organizasyonlarda yarisirken,
kendilerine ve/veya bagka kigi/kurumlara ait hesaplardan yayin yapmak istemeleri
halinde;

O Yayin izni Lig yoneticisinden alinmalidir.
O Oyuncu canl ve/veya kayit Uzerinden internete yikledigi her video ve yayinda
asagidaki sartlara uymalidir.
o Yayin adinda DRL organizasyonunun tam adi: “DRL Master Lig Yaris1”
o Yayin ekranin 4 késesinden herhangi birine gorulur olacak sekilde
resmi DRL logosu koyulmalidir.

Yayincilik ile ilgili yukarida belirtilen sartlari saglamadan yayin yapan, video kayit
yukleyen pilot yayinin yapildigi yaristan diskalifiye edilir. Strecin tekrarlanmasi halinde
ilgili kisinin lig ile ilisigi kesilir.
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BOLUM 3 : YARIS KONTROL

1) Tanimlamalar :

Antreman Seansi : 2 yaris haftasi arasinda gecen, pilotlara acgik antreman serveri
Siralama Seansi : Siralama turlarinin basglangicindan sonug¢ ekranina kadar
gecgen bolim.

Gegis Bolumu 1 : Siralama Seans bitiminden, YUkleme ekraninin tamamlanmasi

ve race strategy ekraninin da kapanmasi ile son geri sayim ve formasyon turu yesil
IsIginin yandigi ana kadar gegen bolum

Formasyon Turu : Tek yesil 1s19In yanmasindan gridin en arkasindaki aracin
gride yerlestigi ana kadar gecen bolim

Yaris :5 kirmizi 1s13in yanmasi ile baglayip, yarig sonu¢ ekraninin
geldigi ana kadar gegen bolim

Lig Yarisi : Bolum 2 ve 3'de tanimlanan Lobi, Siralama Seansi,
Gegis1,Formasyon Turu, Gegis2 ve Yaris bolimlerinin tamami.

*Uyari: Sunucu kaynakh olusabilecek her tiir de-senkronizasyon hatasinda,
Seans asamalari, tur sayillari ve seansin hangi bolimiinde olundugu, Lobi
kurucusunun ekrani lizerinden belirlenir.

2)Savunma Verme Zorunlulugu: DRL bunyesinde Lig Yarisi, Eleme, Antreman Seansi Dahil
olmak Uzere Katilimci ve Pilotlar Sampiyona DirektorlGga tarafindan kendilerinden istenilen
yaris igi ve/veya digl , tim pozisyonlar igin yazili, s6zli ve oyun i¢i medya igeren kaydi
belirlenen slire igerisinde vermek zorundadir.

Herhangi bir sebeple savunmanin verilememesi, savunma istenen kisi olaya karismamis dahi
olsa, 10/10 kusurlu sayilmasina yol acar.
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TICKET SISTEMI: Sikayet
talebinde bulunan pilotlarin 10 yarighk her bir sezon igin 4 sikayet etme hakki bulunur.
Sikayetin reddedilmesi durumunda her bir reddedilen gikayet icin pilotun 1 adet sikayet etme
hakki (Ticket) silinir. Ticket sayisi 0 ‘a ulasan pilot sezonun geri kalaninda inceleme talebinde
bulunamaz.

3) Katillm Zorunlulugu : Pilotlar sezonda maksimum 1 yarisa mazeretli katiimama hakkina sahiptir.

4) Lig Yanisi ve Yarig Kararlarn : Bu bélim baglanti ve oyun kaynakli yasanilan problemler,
bu problemlere iliskin pilot haklari ve yarisin devami, ertelenmesi ve iptaline iliskin konulari
igerir.

4.1.Siralama Seansinda Lobiden Diigme: Siralama esnasinda lobiden disen pilot,
lobiye geri gelme ve arac¢ kontrolini almak hakkina sahiptir. (bu kapsam son 3.dk
kurali ihlali var ise ve baglanti problemi mevcut ise gegersizdir.)

Baglanti problemi olmaksizin lobiden diisen ve siralamaya katilamayan bir pilot olmasi
halinde, Samp.Direktoérli, siralama seansinin bitmesinin ardindan *custom grid*
secgenegi ile lobiyi tekrar kurar. (Bknz. Custom Grid Lobi Kurallarr)

Siralama seansi tekrar edilmez, lobiye giremeyen pilot en son siradan serbest lastik
secimi ile yariga katilir.
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4.2.Yarig seansinda lobiden diisme: Yaris surecinin baslamasi ile birlikte lobi
baglantisi kopma durumlarinda pilotun lobiye tekrar katilma ve arag kontrollini almak
hakki bulunur. Ancak bu sorun sebebi ile yaris tekrari vb. uygulamalar yapilamaz.

Yaris tekrarina sebep olacak lobiden diisme siniri minimum 5 pilottur.

4.3.Lobi Cokmeleri ve Oyun Buglari: Siralama seansi, gegis bolimu ve yarig
béliminde yasanabilecek lobi ¢ékmesi ve bug durumunda karar verme yetkisi kural
kitap dahilinde Sampiyona Direktéri’ndedir.

Lobinin herhangi bir sebeple devam edemeyecek oldugu hallerde;

Lobi restartlama, minimum 5 pilotun baglanti ve oyun problemi yasamasi halinde
degerlendirilir.
1.Sorun siralama seansinda yasandi ise:

Sorunun son 5dk.da yasanmasi halinde seans kirmizi bayrak ile durdurulur ve o anki
siralama tescillenir. Lobi tescillenen siralama seansina gore sadece yaris olarak hava
sartlari ayni kalmak sartiyla kurulur.

2.Sorun Yaris seansinda yasandi ise;

a.Yarisin %50’si den daha az1 tamamlandi: Kirmizi bayrak. Siralama tescili
ile mevcut siralama gridine gore yaris tekrari.

Sorunun yarisin ilk 3 turunda gerceklesmesi halinde,yaris siralama seansi
sonucuna gore tekrarlanir.

3.turdan itibaren olusacak her durumda, lobi yarisin durduruldugu turdan bir
onceki turdaki guncel yaris siralamasina gore custom grid ile tekrarlanir.

b.Yaris %50 ile %75 arasinda tamamlandi: Kirmizi bayrak. Tum seanslar
tescillenir, kirmizi bayraktan iki (2) tur énceki grid siralamasina goére yari puan
verilir.

c.Yarisin %75’i tamamlandi: Kirmizi bayrak. Tim seanslar tescillenir, kirmizi
bayraktan iki (2) tur dnceki grid siralamasina gére tam puan verilir.

Kesirli tur hesaplamasinda; ,5’in altinda kalan durumlar mevcut tur sayisina, dstlinde
kalan durumlar bir sonraki tura yuvarlanir.(Orn: hesaplanan tur sayisi 23.4 ise tur 23,
23.8 ise tur 24 sayilr)

Karar Turu= (Liderin bulundugu mevcut tur) — 2
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Custom Grid Kurallan: Bolim 6.3 kapsaminda duzenlenecek her turlu custom grid
uygulamasi asagida ki kural ve diizenlemelere tabidir.

Asistler: Lig Kurallari
Hasar: Lig Kurallari
Hava: *Custom weather (Siralama+ yarig dahil)

5)Pilotun Seansi Tamamlama Zorunlulugu : Pilot , DRL blnyesinde katildigi
organizasyonlarda, sartlar ne olursa olsun (teknik sorunlar hari¢ tutulmustur) katildigi yarisi
tamamlamak konusunda gerekli gayreti gostermekle sorumludur. Bu kapsamda yaris
icerisinde “yaristan c¢ekilme” savunma verme gerektirir. Yaristan c¢ekilen pilot yarisin
bitiminden itibaren 2 saat icerisinde lig yoneticisine ¢ekilme gerekgesini, ¢ekilme videosunu
ve sebeplerini yazil olarak bildirmek zorundadir.

“Yaristan cekilme” yapan pilot, bu hareketinin tekrari ve sayisinin arttigi hallerde yaris
komiserligi tarafindan savunmaya c¢agrilabilir, kendisine ligden ihra¢ dahil olmak tzere Kural
Kitabr’'nin ihlali gerekgesi ile yaptinm uygulanabilir.

Yaristan ¢ekilme halinin ciddi bir gereksinim oldugu durumlarda pilot sadece aracini pite
aldiktan sonra yaristan cekilebilir.

Bunun diginda asagidaki davraniglarin uygulanmasi kesinlikle yasaklanmistir.
[ Siralama seansinda pist Ustiine “retire” verme(Seans sonu gelse dahi gegerlidir.)
O Yarigta pist Ustinde “retire” verme.
O Bilerek ve isteyerek araca hasar verme suretiyle yaris disi kalma.
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BOLUM 4 : SPORTiIF DUZENLEMELER

1) Tanimlamalar:

Fren Noktasi: Pist Uzerinde pilotun surts teknigine gére degisken bir fren noktasi
olmasina ragmen, ihtilafli haller ve inceleme suregleri i¢in fren noktasi;

“‘Oyun ici yaris ¢izgisinin sari renkten kirmizi renge dénduga ve hakem kurulu
tarafindan oyun ici fren tabelalari ya da pist Ustu igaret ile tanimlanmig nokta fren
noktasi olarak tanimlanir.”

Yaris komiserligi ihtilafli hallerde fren noktasinin belirlenmesi hususunda oylama
yapabilir Bu oylamada oy coklugu, fren noktasinin belirlenmesi icin gerek ve yeter
sarttir.

Pist Sinirlari: Oyun icinde pistin beyaz cizgiler ile ¢izilmis kenarlari pist sinirlari
olarak kabul edilir.

Bu kapsamda aracin 3 ve daha fazla lastiginin beyaz cizgilerin disinda oldugu haller
pist sinirlarinin digi olarak kabul edilecektir.

Uyarn Cezasi: Kural kitabinda tanimlanmis oyun ici ve digi tim hallere iliskin 10
Uzerinden 1-2 puan kusurlu pilotlara uygulanan cezadir. Uyari cezasi pilot siciline
islenir ve tekrari olan hallerde ceza dontsum tablosu ile revize edilebilir.

Kinama Cezasi: Kural kitabinda tanimlanmis oyun ici ve disi tim hallere iligkin 3-5
puan kusurlu pilotlara uygulanan cezadir. Kinama cezasi pilot siciline iglenir ve tekrari
olan hallerde ceza dénusum tablosu ile revize edilebilir.

Yaris Butunlugiunin Bozulmasi : Pilot, Bolum 3’ te belirtilen gerekli ve yeterli
ekipman ile lobiye katilmama, lobide kasti ve bilerek yaris disi kalma yada birakma,
rakibe carpma, hasar verme ve rakibin yariginin devamlihgini saglamasina engel
oldugu hallerde yarisin bitlnltigtine karsi aksiyonda bulunmus sayilir.

Yarnig Cizgisi: Oyun i¢i yaris gizgisinden bagdimsiz olmak Uzere, pisti o anki pist
kosullarinda en hizli ve glvenli sekilde dénecek aktif sliris hatti. Yaris ¢izgisinin
belirlenmesi tartismali hallerde hakem kurulunun insiyatifindedir.

Pit Girig Alani: Pist (izerinde pit alanina giris icin aktif pist sinirlari icerisinde baglayan
ve pite dogru daralanan beyaz renkli ¢izginin bulundugu alan.

Pite giris sureci , pit alaninin pit ¢izgisi ile kesildigi, 1sikh pit acik/kapali
uyarisinin bulundugu net ¢izgidir. Pit yolunu pistten ayiran pit yolu ayrim gizgisine
giren arag pite girmis sayillmayacaktir. Pite giris icin aracin net olarak pit gizgisini 2
tekerle gecmis olmasi gerekir.

2) Seanslara iligskin Sportif Diizenlemeler

Seans Bolum 3 Madde 1 Tanimlamalarda belirtildigi Gzere Antreman , Siralama ve
Yaris bolumlerini kapsar.

Sportif Dizenlemeler béliminde seanslara iligkin belirtilen dizenleme ve kisitlamalar
dogrudan yarig butinligunidn bozulmasi, rakibe saygi ve rakibin engelsiz tur atma
hakkinin ihlali Gzerinden DRL Cezai Yaptirrm Tablosu'na goére yaris komiserligi
tarafindan takip edilir.
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2.1.Siralama Seansi Siralama seansi boyunca her takim ve pilot, pisti ¢ikis turu,
zaman turu ve girig turlarinin tamaminda gevresinde ki trafige uyum saglamak ve
dikkat etmek zorundadir.

a.Siralama Tur Yontemi: Standart siralama seansi konseptinde ; pitten cikis
(Out lap), hizh tur (hot lap) ve pite giris turu (in lap) olmak Uzere toplam 3
turdan olusur.

Hotlap ‘de olusacak problem sebebi ile pilotun 2.hot lap turuna devam etmesi
kendi tercihidir.

Hizli turunu tamamlayan pilot, pist sinirlari digarisinda (beyaz cizglerin digi)
Esc ile pite dénebilir. Bul asama da tur da olan pilota yapilacak her tir ihlal
engelleme olarak degerlendirilir.

b.Miidahalesiz Tur Atma Hakki

Grid de yer alan tum pilotlar siralama seansi boyunca engelleme ve cizgi
bozma olmaksizin temiz tur atma hakkinsa sahiptir.

Out ve in lap’ te olan pilot pist konumu gézetmeksizin hot lap’ te olan pilota,
yarig cizgisini birakmak zorundadir. Bu hamle esnasinda ki gecikme vb.
durumlardan kaynaklh olusacak ve hot lap turunun bozulmasina yol acan her
tarld durum siralamada engelleme olarak kabul edilir.

2 velveya daha fazla aracin hot lap’ e baglama durumu olan hallerde pilotlarin
birbirlerine gére hiz durumu farketmeksizin 6nde olan arag ilk hakka sahiptir.
Bu nedenle hot lap’ e arkadan baglayacak pilot, gerekli mesafeyi ayarlama ve
korumak zorundadir.

Ondeki rakibinden hizli oldugu igin rakibini gegerek hot lap’ e devam eden ve
rakibinin hot lap turunu bozan pilot siralama da engelleme yaptirmi ile
karsilasir.

c. Siralama Seansina iligkin Kisitlanmig Haller: Asagdida listelenen ve
tanimlanan durumlar, siralama seansi suresince yapilmasi Kkisitlanmis
hareketler olup, icrasi halinde dogrudan sportmenlik disi hareket olarak
degerlendirilip cezai yaptirim alacaktir.

*Reset To Track* pistin herhangi bir yerinde herhangi bir sebeple yapilamaz.

*Retire From Session* Seansin herhangi bir aninda herhangi bir sebeple yapilamaz.
*Left from lobby*Seansin herhangi bir aninda baglanti kaynakli sorun olan

haller diginda yapilamaz.
d.Tur Kisaltma: Pilot, siralama seansinda zaman kazanmak,tura yetismek vb.
sebeplerle pist i kesemez, kisaltamaz.

12
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2.2.Formasyon Turu : Formasyon turu slresince, rakibi gecmek, gridi asir
yavaglatmak, én grubu bekletme amaci ile geride kalmak*, kasti spin ve pist disina
¢cikma vb. hareketler de bulunmak sportmenlik disi hareket olarak degerlendirilir.

Formasyon turunda rakibe temas ederek diskalifiye etmek dogrudan hakem kuruluna
rakibe kasti midahale gerekgesi ile sevk edilir.

* Arkadan gelen aracin formasyon turu deltasi: Grid de arkadan gelen arag teknik
ve baglanti problemleri disinda gridi asir yavaglatamaz ve bekletemez.

Bu kapsamda Formasyon turu boyunca o6nundeki rakibi ile mesafesini 10 arag¢
boyundan daha fazla asan pilot yaris sonucunda cezai yaptirim alir.

Ayrica lider, grid pozisyonuna yerlestigi anda, son sektdére girmemis olan pilot
dogrudan yaristan diskalifiye edilir.

23.Yans :
a.Start, ilk Sektor(1.turun ilk sektorii)

Yarisin ilk turu ve ilk sektorl, gridin birbirine yakinhdi, ilk tur yerlesmesi vb.
sebepler ile genel yaris ici olaylardan farkli degerlendirilir.

Bu kapsamda rakibe yer birakmama, pist disina itme vb. durumlarda sadece 2
aracin degil grid Uzeri birbirine yakin tim araclarin pozisyonlari degerlendirilir.

2’li micadelelerde rakibe orta ve Usti magduriyet olusturmadidi slrece pist Uzeri
pozisyon savasi genel kisitlamalara goére hafifletilebilir.

Hakem kurullar start da yasanan olaylara iligkin; ikili micadelelerde esnek yorum
hakkina sahip olmakla birlikte, startta kazaya sebebiyet olacak fren noktasi
kacirma vb. durumlarda da cezai yaptirrmi en Ust sinirdan uygulama hakkina
sahiptir.

b.Start/Finish Diizliigii ve Aracin Pozisyonlanmasi

Kirmizi isiklarin sénmesinin ardindan her pilot normal savunma manevrasi harici
olarak frenleme noktasina gelmeden yon degisimi hakkina sahiptir.

Bu yon degisiminde rakibe temas etmek, rakibi dogrudan pist digina itmek kisitlanmistir.

Start dizliglnde ilk viraja kadar gidilen siire boyunca hareket hakki mevcut olup,
frenleme noktasina gelindigi andan itibaren yon degisimi yasaklanmigtir.

Startta ve ilk viraj frenlemesinde 6ndeki pilotun telemetre verisine gore kontrolstiz
fren girisi bulunmayan hallerde arkadan temasta bulunan pilot kusurlu sayilir.
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c.ilk Viraj Girisi Rakibe Yer Birakma ve Viraj igi Pozisyon Alma

Start turunda ilk viraj girisinde ara¢ yodunlugunun fazla olmasi sebebi ile isbu
kitapcikta rakibe yer birakma ve Ustiine kapanma konusunda tanimlanan haller ilk
viraj i¢in hari¢ tutulmustur.

Ancak herhangi bir pilotun, saginda ve solunda yeterli yer olmasina ragmen
icerdeki vel/veya disardaki rakibine karsi yapacagi asiriya kacan kapanma ve
bloklama egilimi hakem kurulu tarafindan inceleme talep edilmesi halinde sportif
dizenlemeler kapsaminda degerlendirilir.

d.Yans igi Kisitlanmis Haller: Asagida belirtilen durumlarin yaris icerisinde pilot
tarafindan icrasi yasaklanmistir.

*Retire from session*
*Reset to track*

*Left from lobby*
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d.Pit alani kullanimi ve giris yontemi : Pit giris alani olarak tanimlanan beyaz
gizginin aktif pist sinirini belirledigi bélgenin yaris icerisinde asagidaki sekilde ihlal
edilmesi kisitlanmistir.

Pite giriste: Bir pilot pite giris amaci ile turuna devam ederken, pit giris alanina, pite
giris cizgisinin yizde 10’unu ihlal ettikten sonra giris yapamaz. (piste gére 6zel olarak
uygulanacaktir.)

Pit giris cizgisi ihlali icin aracin en az 3 tekerleginin aktif pist bolgesinde olmasi gerekir.
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3) Rekabet Diuzenlemeleri

NFORCe,

Rekabet dizenlemeleri, yaris i¢i gecis, savunma, araglarin birbirine gére konumu ve pilotlarin
birbirine karsi hareketlerini kapsayan yaris aksiyonlari bélimlerinin tamamini kapsamaktadir.
Bu bélimde aciklanan olay ve olaylara iliskin yasanan durumlarin tamami sportif yaptirimlar
kapsaminda yaris komiserligi tarafindan denetlenir ve degerlendirilir.

3.1. Araglarin Birbirlerine Karsi

Konumlar 3.1.1.Yan-Yana Olma:

Alttaki resimde belirtildigi Gzere , 2 aracin birbirine karsi pozisyonunda, arkada
olan aracin(savunma yada atak pozisyonu fark etmeksizin) 6n kanadinin ,
onde olan aracin arka kanadinin baslangi¢ noktasina paralel olmasindan
itibaren her pozisyon yan-yana olma durumu olarak degerlendirilir.

Uyari! Birbirlerine kargi atak ve savunma hallerinde yan-yana olma ve dnde olan arag
kavramlarinin ortak durumu degerlendirme sonucunu belirler. Tek basina yan yana
olma ya da 6nde olma haklilik orani igin yeterli sart degildir.

A: Yanyana olma baslangi¢
noktasi

Ustteki aracin 6n kanadinin A noktasina paralel hala geldigi
andan

itibaren pozisyon vb. Farketmeksizin bu iki arag yan-ygﬁ;.

_ -b
h -
3.1.2.0nde Ofan Arag:

Onde olan arag; 2 aracin yan-yana olma durumunun da gegerli oldugu
haller de, 6n kanadi diger aracin 6n kanadindan daha ilerde olan aragtir.

Ancak, yan-yana olma durumundan farkli olarak énde olan ara¢ avantajl
olan arag olarak degerlendirilemez.

Araglarin birbirlerine gore avantaj durumu, gegis- savunma
pozisyonlarina, yarig ¢izgisine sahip olma durumuna, o anda bulunulan
pist Uzeri konuma ve viraj kombinasyonlarinin akigina gore
degerlendirilir.

Yandaki 2 aracin pozisyonuna gore, alttaki arag gri ok
ile cizilen 6n kanadi, Ustteki aragtan 6nde oldugu

sirece “Onde olan arag” olarak kabul edilecektir.
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3.2.Rakibe Yer Birakmama, Pist Digina itme ve Rakibi Siiriis Yolunun Bloklanmasi :

Kural Kitabinda tanimlandigi sekilde bir pistin beyaz cizgiler ile
sinirlandiriimig alani aktif pist alani ve bu beyaz gizgilerin digi pist disi
olarak tanimlanir.

Savunma, gegis yada yan-yana miuicadele halinde olan 2 ve/veya daha fazla
pilotunbulundugu her bir durumda, her pilot istisnasiz olarak rakibine belirtilen pist
sinirlariigerisinde bir arag boyu bosluk birakmak zorundadir.

Bu kapsamda, savunma gayesi ile rakibi pist disina itmek dogrudan rakibe yer
birakmama ve sportmenlik digi hareket olarak degerlendirilir.

Sagdaki resimde goriilen pozisyon
icin;1 numarali arag

savunma,

2 numarali arag atak pozisyonundadir.

olarak degerlendirilecektir.

Ok ile isaretlenmis kirmizi alan pist sinirlarinin son noktasi olup, 1 numaraliaracin mevcut
pozisyondan itibaren sola dogru her manevra 2 numarali araci sikistirmaya yonelik midahale

2 aracin birbirleri ile olan mucadelesi esnasinda rakibin bloklanmasi durumu,
her pozisyon igin ayri degerlendiriimesi gereken bir olaydir. Bloklama
kavraminin aktif hale gelebilmesi igin 2 aracin yan yana olmasi ve 6nde olan
arac kavraminin avantajli olan ara¢ kavramina donismemis olmasi gerekir.
Araclardan herhangi biri frenleme noktasina gelindiginde avantajli olan arag
pozisyonunda ise, yaris gizgisini rakibi

digari itme manevrasina donugmeden diger aracin gizgisini kapatabilir.

3.3.lyimser atak,Dive-Bombing ve Rakibi Tehlikeye Atan Uygulamalar

lyimser atak; rakibi ile yan yana olma durumu olmayan , ya da yan yana olma
durumunun ¢ok erken hallerinde ( rakibe goére aracin konumu arka kanat
hizasinda, frenleme noktasina gelinmeden dnce yanyana olma durumu yok
ise) Rakibin yaris gizgisini bozacak, rakibin ¢ekis ve pozisyon kaybina neden
olacak, rakibe temasa sebep olacak atak ve savunma hareketlerinin
tamamidir.

Bir pozisyonun iyimser atak olarak degderlendirilebilmesi icin yukarida
bahsedilen hallerden sadece bir tanesinin olugsmasi yeterlidir.
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lyimser atak pozisyonlarinda pilotun kullandidi aktif asistler dogrudan
degerlendirme ye tabidir.

Dive-Bombing; frenleme teknidi ve noktasi pilotaj yetenegine bagl olan bir
tabir olmasina ragmen, rakibe karsi yan-yana durumunun olmadigi hallerde
yapilan tim gecis manevralari dive-bombing olarak tanimlanir.

Ancak; Dive bombing hareketinin kusurlu hareket sayilabilmesi igin, rakibe
temas, rakibin surus kapasitesinin engellenmesi gereklidir.

3.4. Avantajli Olan Ara¢ Kavrami ve Ornek Degerlendirme Metodu:

ILes Combes Orneklendirme de, Spa Francorchamps
/\/-\ pisti Les Combes viraj grubu
@ @ kullaniimistir.

Avantajli olan arag¢ kavrami degerlendirmesi yapilirken; is bu kural kitabinin
onceki maddelerinde agiklanan asagida ki detay ve teknik diizenlemelerin
tamami g6z 6ntinde bulundurulur.

Bu detaylar ; Yanyana olma, énde olan arag, yaris gizgisi, pist sinirlari , fren noktasidir.
Ornek 1: 1 nolu arag Atak 2 nolu arag savunma pozisyonunda;
Bu sartlar altinda atak yapan aracin yaris ¢gizgisi Uzerinde solda oldugu hallerde;

a.2 nolu ara¢ frenleme noktasina gelindiginde onde olan ara¢
pozisyonunda degil ise, ¢izgi avantaji 1 nolu araca geger. Bu kapsamda 2
nolu aracin viraja beraber girmeyi isteyecek her tur hareketinde olusacak temas
ve spin olaylarinda, 1 numarali arag agsiri igeri kapanma yapmiyor ise 2
numarall ara¢ kusurlu sayilir. Bu pozisyonda 2 nolu arag,
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avantajimi kaybettidi icin viraj girisinden 6nde 1 nolu aracin gegisine izin vermelidir

b.2 nolu arag¢ frenleme noktasina geldiginde onde olan ara¢ pozisyonunda ise;

1nolu ara¢ bu andan itibaren geg frenaj ile viraj girisinde rakibe bosluk
birakacak sekilde solda kalmaya devam edebilir, ancak herhangi bir sekilde
diger aracin gizgisine ihlal edecek ve fazla iceri kapanacak her hareket kusurlu
olarak degerlendilir.

2 nolu arag ise 1 nolu aracin yanda kalma istegine karsi kendi donus
cizgisini asiri derece de sola kaydirarak rakibi bloke edemez.

Ornek 2: 1 nolu arag savunma 2 Nolu Arag Atak pozisyonunda
Atak yapan aracin yaris gizgisine gore igerde kaldigi hallerde ;

a.2 nolu ara¢ frenleme noktasinda 6nde olan arag
pozisyonunda ise ; Gegis Ustinligu ve avantajli pozisyon 2
numaral aracindir. 1 numarali arag frenleme noktasindan itibaren
yeri birakmak yada pozisyonda kalmayi tercih edebilir.

Ancak; viraja giristen itibaren olusacak her tir temasta, 2 numarali
aracta asir1 yon degisimi yok ise 1. Numarali gecilen arag
kusurludur.

b.1 nolu savunmadaki ara¢ frenleme noktasinda 6nde olan
arag ise; Bu pozisyonda 1 numarali arag igeri girmekte ve yan-
yana olmak konusunda aksiyon alabilir. Ancak i¢cerde oldugu
konumunda dolayi ve gec frenajla pozisyonu koruyabilecegi icin
viraj girisinden itibaren

olusacak her tir temas/spin olayi, 2.nolu arag asiri iceri kapanma
uygulamadi ise 1. Aracin sorumlulugundadir.

3.5.Yon Degisimi:

3.6.1.Duzlikte Yon Degisimi: Savunma, slip-stream’den kagis ve rakibi
sasirtma amaci ile higbir pilot dizlikte 1’den daha fazla ani yon degisimi
yapamaz.

DuzlUk baslangicinda pozisyon degisikligi yapan arag, dizlik sonuna
gelindiginde, rakibi ile yan-yana olma durumu yok ise frenleme igin aracini
uygun konuma tekrar pozisyonlayabilir.

3.6.2.Frenlemede Yo6n Degisimi: 3.6.1. madde de belirtildigi sekilde yan-yana
olma durumu bulunmayan hallerde frenlemede y6n degisimi degerlendirmesi
yapilamaz.

Ancak 2 aracin birbirine goére yan-yana olma durumu basladigi andan
itibaren fren noktasina 100 mt. Mesafeden viraj apexine kadar yapilacak
her tir manevra frenlemede y6n degisimi olarak degerlendirilir.
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5) ORGANIZASYONEL DUZENLEMELER

1) DRL Racing TOOLS

1.1.DRL Racing Tools Tanitimi

DRL Racing Tools, DRL tarafindan web’de halihazirda kullanilan bir telemetry yaris
takip uygulamasinin, Ureticisi tarafindan DRL’Ye 6zel hazirlanan versiyonudur.

Bu 6zel versiyon dogrudan DRL Bulut sistemine entegre, DRL lig adlari ve sistemi
tanimlanmisg, admin vb. Yetkiler ile gelistiriimis bir uygulamadir.

Bu uygulama ile pilotlar , yaris mihendisleri ve lig yoneticileri asagidaki 6zelliklere
sahip olacaktir.

O

O

Pilotlar yaris sonuglarini, her bir rakibin stint slrelerini, lastik tercihlerini
ve stratejileri yaris sonunda gorebilecektir.

Resmi yaris sonugclari, cezalar , genel klasman, eski yaris sonugclari ,
siralama seansi sonuglari ve lige dair tim puanlama sistemi bu
program Uzerinden anlik olarak 24 saat kullanima agik olacaktir.

Live timing; yaris boyunca acik olacak live timing secenedi ile yairs
muhendisleri , yarigi izlemiyor olsalar dahi, pist Ustl pozisyon, lastik
tercihi, anlik yarig performansi, tur zamanlari gibi diger rakiplerin de
tim datasini karsilastirmali olarak takip edebilecektir.

DRL Rating Sistemi ile entegrasyonu sayesinde tim yaris sonuglari ve
datasi dogrudan DRL Cloud Servera aktarilacagi i¢in tim pilotlarin
Rating puanlari ve degerlendirme sonuclari anlik olarak
izlenebilecektir.

1.2.Kullanim Zorunlulugu:

Playstation ve PC arketmeksizin tim pilotlar DRL Racing Tools paket uygulamasini
bilgisayarina kurmak ve kullanmak zorundadir.




